Datum: 21/01/23
Uhrzeit: 20:00
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Austragungsort: Thermenhalle

roomz JAGS Voslau

Spiel:  Spiel: 14. Spieltag, Spielnummer: 38009093, Saison: 24/25

Schiedsrichter: Schober, Marc, Stollberg, Rico

BEENDET

26 : 28
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Bester Werfer:Woss n

WURFQUOTE: 7 4%

Wiirfe gesamt: 35
Tore: 26

Wiirfe gehalten: 7

Wiirfe vorbei: 2
Wiirfe Pfosten/Latte: O

Wiirfe geblockt: 0

ERFOLGREICHE ANGRIFFE ~ GEHALTENE BALLE
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*Die Anzahl der Angriffe wird mit jedem Ballbesitzwechsel um einen Angriff erhoht.

ROOMZ JAGS VOSLAU - ANGRIFF
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Angriffe*

GEHALTENE BALLE

Bester Werfer: Ratajec [EJ] 2min:

WURFQUOTE: 72 %

Wiirfe gesamt: 39
Tore: 28
Wiirfe gehalten: 9
]
Wiirfe vorbei: 2

Wiirfe Pfosten/Latte: 0

Wiirfe geblockt: 0

ERFOLGREICHE ANGRIFFE
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HC BT-FUCHSE - ANGRIFF

TG - TempogegenstoB KM - Kreisldufer



HLA MEISTERLIGA - Spiel: Bonusrunde , 3115 Spielnummer: 38009093, Saison: 24/25 - 21/01/23 - Thermenhalle

BEENDET _

roomz JAGS Voslau 26 - 28 HC BT-Fuchse ,l...QaéZSE

S

(15:12)

Spieler Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen
Nr Gesamt wB 2min | RK BK
21

Friedel, Felix ™w -% (0/0)
32 | Godor, Bence w -% (0/0)
42 | llov, Boris ™w -% (0/0)
6 | Kohimaier, Lukas RA 75% (3/4) 3/4
10 | Riedner, Julian LA 100% (2/2) 11 7
11 | Muck, Raphael RA 100% (1/1) 17 3 1 2
14 | Scheicher, Emil RR -% (0/0)
18 | Schuster, Philipp RL 50% (3/6) 12 12 | 1/2 1/2 3 2 1
20 | Steinhagen, Ole Gunnar RL -% (0/0)
22 | Teubert, Marian RM 80% (4/5) 2/2 2/3 1 2
34 | Posch, Fabian KM 75% (3/4) 172 1 1
66 | Doblhoff- deir, Moritz RL 100% (1/1) 11 1 2 1 2
68 | Schartel, Fabian LA 67% (2/3) 0/1 2/2 2 1
77 | Zalewski, Emil RL -% (0/0)
79 | Jankovic, Sandro KM 100% (1/1) 11 1
81 | Woss, Richard RA 75% (6/8) 3/4 2/3 11 1 2 1
OA | Folta, Bernhard
0B | Balomenos, Spyros
0C | Pesic, Rados
0D | Tatzgern, Nino

74% (26 /35) 6/8 24 0 6/9 | 6/7 | 34 |11 | 1/2 | 12 1 0 10 1 7 0 0

Ein Durchbruch (DB ist eine zusatzliche Information fiir Tore, die aus dem Riickraum erzielt wurden. Die Anzahl dieser Tore wird bei der Summe der Tore eines Spielers nicht berticksichtigt.

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)

‘ GegenstoB Durchbruch

21 | Friedel, Felix -% (0/0) -% (0/0) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0/0) -% (0/0)
32 | Godor,Bence 30% (9/30) 0% (0/2) 17% (1 /6) 43% (3/7) 43% (3/7) 11% (1/9) 100% (1 /1) 0% (0/5)
42 | llov, Boris 0% (0/6) 0% (0/2) 0% (0/2) 0% (0/2) -% (0 /0) -% (0/0) -% (0/0) 0% (0/2)
25% (9/36) 0% (0/4) 13% (1/8) 33% (3/9) 43% (3/7) 11% (1/9) 100% (1 /1) 0% (0/7)
Tore Vorbei Pfosten/ Latte Geblockt ‘ Gesamt Wurfquote - LEGENDE
KM Kreisldufer
m 6 2 0 0 0 6/8 75% TG TempogegensioB
DB Durchbruch
6m 2 2 0 0 0 2/4 50% TF Technische Fehler
ST Steals
9m 6 2 1 0 0 6/9 67% WB Geblockte Wiirfe
AS Vorlagen
LA/RA 6 0 0 0 0 6/7 86% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 3 1 0 0 0 3/4 75% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 1 0 0 0 0 11 100%
Durchbruch 1 1 0 0 0 1/2 50%
26 7 2 0 0 26/35 74%

Es ist im Einzelfall mdglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen kénnen.



HLA MEISTERLIGA - Spiel: Bonusrunde , 3115 Spielnummer: 38009093, Saison: 24/25 - 21/01/23 - Thermenhalle

BEENDET _

roomz JAGS Voslau 26 - 28 HC BT-Fuchse ,l...QaéZSE

(15:12)

Spieler Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen
Gesamt 2min | RK BK

10 | Marinovic, Luka ™w -% (0/0)
23 | Wolfger, Christoph ™w -% (0/0)
24 | Vogel, Julian ™w -% (0/0)
31 | Brana,Urh ™w -% (0/0)
3 | Nenadic, Thomas RL 100% (2/2) 2/2 2/2 1 1
7 | Plassnig, Luca KM -% (0/0)
7 | Lechner,Alexander RM -% (0/0)
17 | Kuhn,Thomas LA 25% (1/4) 1/4 2 1
26 | Breg, Martin RA 0% (0/1) 0/1 1 1
27 | Hofstatter, Florian RM -% (0/0)
29 | Wulz,Thomas Paul RA 75% (3/4) 2/3 11 1
34 | Ratajec,Anze RM 80% (8/10) 3/3 il 4/6 7 2 1
45 | Prokop, Patrick RM 83% (5/6) 4/5 | 11 4/4 2 1 2
55 | Tremmel, Thomas KM 67% (4/6) 4/6 2 1 1
92 | Santos, Raul LA 100% (1/1) 171
94 | Neuhold, Christoph RM 67% (2/3) 1/2 2 1 3 3 1
95 | Sabazgiraev, Hazbulat KM 100% (2/2) 2/2 1
0A | Kabilagic, Nihad 1
0B | Teras,Benjamin
0C | Marinovic, Luka
0D | Marko, Gerald

72% (28 /39) 4/4 7/8 | 6/9 | 3/7 719 | o1 717 9 1 0 9 2 10 1 0

Ein Durchbruch (DB ist eine zusatzliche Information fiir Tore, die aus dem Riickraum erzielt wurden. Die Anzahl dieser Tore wird bei der Summe der Tore eines Spielers nicht berticksichtigt.

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)
Gesamt Kreis GegenstoB Durchbruch
10 | Marinovic, Luka -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0 /0) -% (0/0) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0/0)
23 | Wolfger, Christoph -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0 /0) -% (0/0) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0/0)
24 | Vogel, Julian 33% (1/3) 33% (1/3) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0/0) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0/0)
31 | Brana,Urh 22% (6/27) 20% (1/5) 50% (2 /4) 22% (2/9) 0% (0/7) 25% (1/4) -% (0 /0) 50% (1/2)
23% (7 /30) 25% (2/8) 50% (2 /4) 22% (2/9) 0% (0/7) 25% (1/4) -% (0/0) 50% (1/2)
’ LEGENDE
Tore Vorbei Pfosten/ Latte Wurfquote KM Kreislufer
7m 4 0 0 0 0 4/4 100% TG TempogegenstoB
DB Durchbruch
6m 7 1 0 0 0 7/8 88% TF Technische Fehler
ST Steals
am 6 3 0 0 0 6/9 67% WB Geblockte Wiirfe
AS Vorlagen
LA/RA 3 3 0 0 0 3/7 43% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 7 1 0 0 0 7/9 78% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 0 1 0 0 0 (174} 0%
Durchbruch 7 0 0 0 0 % 100%
28 9 2 0 0 28/39 72%

Es ist im Einzelfall mdglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen kénnen.



