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JAGS Voslau

HLA MEISTERLIGA - Spiel: Bonusrunde , 3115 Spielnummer: 62070640, Saison: 25/26 - 29/11/25 - Thermenhalle

BEENDET

26 : 23

(11:13)

HSG Graz

&

Spieler Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen
Gesamt M AS 2min | RK
1 | Bauer,Thomas ™w -% (0/0)
61 | Kaiper, Florian ™w -% (0/0)
4 | Giner Duran, Roger RA 100% (5/5) 3/3 2/2
9 | Abrahao, Leonardo RM 40% (4/10) 01 3/5 | 0/3 1 2/4 & 6
11 | Muck, Raphael RA 75% (6/8) 2/3 | 4/5 2/3 2
14 | Scheicher, Emil RR -% (0/0)
17 | Dika, Mateo RA 0% (0/2) 01 01
23 | Barta, Christoph RA -% (0/0)
34 | Bachmann, Moritz RL -% (0/0)
41 | Kovacec, Jan RM 45% (5/11) 1/2 2/3 1/5 1 11 4 2
55 | Mendonca, Eduardo KM 60% (3/5) 3/5 1 2
59 | Baxter, John RL % (0/0)
66 | Doblhoff- deir, Moritz RL -% (0/0) 1 1
68 | Schartel, Fabian LA 50% (3/6) 7 2/5
84 | Dell, Jonas RL % (0/0)
95 | Kirveliavicius, Romas RL -% (0/0) 2 1
OA | Eberl, Roland
0B | Salvat Sanchez, Sebastian
0C | Halperin, Moshe
0D | Tatzgern, Nino
55% (26 /47) 4/6 8/13 | 5114 | 4/7 3/5 | 2/2 | 5/8 9 0 2 10 0 4 0 0

Ein Durchbruch (DB ist eine zusatzliche Information fiir Tore, die aus dem Riickraum erzielt wurden. Die Anzahl dieser Tore wird bei der Summe der Tore eines Spielers nicht berticksichtigt.

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)
GegenstoB Durchbruch
1 | Bauer,Thomas 29% (4/14) 33% (1/3) 50% (1/2) 40% (2/5) 0% (0/2) -% (0/0) 0% (0/2) 50% (1/2)
61 | Kaiper, Florian 41% (9/22) 0% (0/2) 38% (3/8) 33% (1/3) 1% (5/7) 0% (0/1) 0% (0/1) 25% (1/4)
36% (13/36) 20% (1/5) 40% (4 /10) 38% (3/8) 56% (5/9) 0% (0/1) 0% (0/3) 33% (2/6)
LEGENDE
I Ui KM Kreisliufer
m 4 1 0 1 0 4/6 67% TG TempogegensioB
DB Durchbruch
6m 8 4 1 0 0 8/13 62% TF Technische Fehler
ST Steals
9m 5 4 3 0 2 5/14 36% WB Geblockte Wiirfe
AS Vorlagen
LA/RA 4 2 0 0 0 4/7 57% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 3 2 0 0 0 3/5 60% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 2 0 0 0 0 2/2 100%
Durchbruch 5 3 0 0 0 5/8 63%
26 13 5 1 2 26/47 55%

Es ist im Einzelfall mdglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen kénnen.




HLA MEISTERLIGA - Spiel: Bonusrunde , 3115 Spielnummer: 62070640, Saison: 25/26 - 29/11/25 - Thermenhalle

BEENDET

JAGS Voslau 26 - 23 HSG Graz =&

(11:13)

1)

Spieler Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen
Gesamt ST | WB | AS 2min | RK

12 | Eichberger, Thomas W -% (0/0)

16 | Kolouch, Maximilian ™w -% (0/0)

7 | Galina, Matej RR 1% (5/7) 45 | 172 2/3 1 2

10 | Kelich, Max KM 100% (1/1) 11

13 | Sonnleitner, Simon RR 50% (2/4) 172 | 172 17 1

14 | Hofer,Markus LA 50% (1/2) 01 1M 1

15 | Offner, Paul LA 57% (4/7) 2/3 1/3 7

19 | Rosenberger, Paul RR -% (0/0)

24 | Schimmel, Florian RR -% (0/0)

29 | Schweighofer, Lukas KM 100% (2/2) 2/2 3 1
30 | Schranz, Kilian RM 33% (1/3) 01 | 0N 171 | on 2 1 1

32 | Kotar, Matic RM 0% (0/2) 0/1 0/1 2
33 | Schweighofer, Leonhard RM -% (0/0)

35 | Juranic, Jura Egon RL 75% (3/4) 11 2/3 17 1 2 1 3 1
77 | Jensterle, Jurij RR 43% (3/7) 0/1 3/6 1 1
93 | Damjanoski, Borjan RM 100% (1/1) 11 2 1

0A | Pajicic, Goran

0B | Balomenos, Spyros 1

0C | Schweighofer, Theodor

0C | Schweighofer, Lukas
0D | Belos,Nemanja

57% (23 /40) 4/6 6/10 | 5/10 | 410 | 11 | 3/3 | 4/6 | 11 2 2 5 1 7 1 0

Ein Durchbruch (DB ist eine zusatzliche Information fiir Tore, die aus dem Riickraum erzielt wurden. Die Anzahl dieser Tore wird bei der Summe der Tore eines Spielers nicht berticksichtigt.

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)
Gesamt GegenstoB Durchbruch
12 | Eichberger, Thomas 33% (13/39) 20% (1/5) 33% (4/12) 44% (4 /19) 33% (2/6) 40% (2 /5) 0% (0/2) 38% (3/8)
16 | Kolouch, Maximilian -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0 /0) -% (0 /0) -% (0/0) -% (0/0)
33% (13/39) 20% (1/5) 33% (4/12) 44% (4 /9) 33% (2/6) 40% (2 /5) 0% (0/2) 38% (3/8)
LEGENDE
Ly i) KM Kreisléufer
m 4 1 1 0 0 4/6 67% TG TempogegensioB
DB Durchbruch
6m 6 4 0 0 0 6/10 60% TF Technische Fehler
ST Steals
9m 5 3 0 0 2 5/10 50% WB Geblockte Wiirfe
AS Vorlagen
LA/RA 4 5 0 0 0 4/10 40% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 1 0 0 0 0 n 100% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 3 0 0 0 0 3/3 100%
Durchbruch 4 2 0 0 0 4/6 67%
23 13 1 0 2 23/40 57%

Es ist im Einzelfall mdglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen kénnen.



