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HLA CHALLENGE - Spiel: , 106066 Spielnummer: 69333958, Saison: 25/26 - 27/03/26 - Sporthalle Margareten

BEENDET

i :—IIC Fivers Wat Margareten 28 = 19

ALPLA

Alpla HC Hard Il

(15:10)

Spieler Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen
Nr 0S. Gesamt 2min ﬂ BK
51 | Novakovic, Lazar W -% (0/0) 1
52 | Hanoun, Nader w -% (0/0)
5 | Mirjanic, Mateja RA 50% (1/2) 12 2 1 1
15 | Jadzic, Nemanja KM 50% (1/2) 1/2 2
25 | Radman, Josip 50% (1/2) 17 01 11 2 1 4
35 | Ernst,Jan KM 100% (1/1) 11 1 1
45 | Pantic, Leonardo -% (0/0) 1
50 | Djeno, llija RM 50% (3/6) 0/1 22 113 2/2 1 1
53 | Bavinka, Leon RM 75% (3/4) 2/3 17 1 1
54 | Kovacevic,Anes LA 75% (3/4) 172 111 17 11 4 2
55 | Djeno, Marko RR 67% (2/3) 1 01 17 11 2 2
57 | Wieder, Julian RA 67% (2/3) 2/3 1
59 | Nemeth, Xaver 50% (1/2) 1/2 1
65 | Fuchs, Julius LA -% (0/0)
75 | Pieber, Tobias LA 100% (4/4) 1 2/2 7 1
85 | Tikvic, Emanuel RL 100% (6/6) 212 | 33 2/2 1 1 2
OA | Muller, Lukas
OB | Zapletal, Sandra
0C | Mara, Peter
0D | Kolar, Markus

72% (28 /39) 01 8/9 | 712 | 6/9 213 | 44 77 18 3 3 9 0 5 0 0

Ein Durchbruch (DB ist eine zusatzliche Information fiir Tore, die aus dem Riickraum erzielt wurden. Die Anzahl dieser Tore wird bei der Summe der Tore eines Spielers nicht berticksichtigt.

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)
GegenstoB Durchbruch
51 | Novakovic, Lazar 52% (12 /23) 0% (0/1) 33% (1/3) 58% (7/12) 75% (3 /4) 33% (1/3) -% (0/0) 0% (0/2)
52 | Hanoun, Nader 20% (2/10) 0% (0/2) 25% (1/4) 33% (1/3) -% (0/0) 0% (0/1) -% (0/0) 0% (0/2)
42% (14 /33) 0% (0/3) 29% (2/7) 53% (8/15) 75% (3/4) 25% (1/4) -% (0/0) 0% (0/4)
LEGENDE
i Ui KM Kreisliufer
7m 0 0 1 0 0 01 0% 16 TempogegenstoB
DB Durchbruch
6m 8 1 0 0 0 8/9 89% TF Technische Fehler
ST Steals
9m 7 1 1 3 0 7/112 58% wB Geblockte Wilrfe
AS Vorlagen
LA/RA 6 1 0 1 0 6/9 67% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 2 1 0 0 0 2/3 67% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 4 0 0 0 0 4/4 100%
Durchbruch 7 0 0 0 0 17 100%
28 4 6 4 0 28/39 72%

Es ist im Einzelfall mdglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen kénnen.




HLA CHALLENGE - Spiel: , 106066 Spielnummer: 69333958, Saison: 25/26 - 27/03/26 - Sporthalle Margareten

BEENDET

“re HC Fivers Wat Margareten II28 - 19

(15:10)

Spieler Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen

M Name Pos. Gesamt 2min ﬂ BK
33 | Tiefenthaler, Konrad W 0% (0/2) 01 01
4 | Maser, Gabriel RA -% (0/0)
6 | Cirit, Berkant KM 40% (4/10) 2/2 22 | 0/6 17 4 5 1
11 | Lang,Noah KM -% (0/0)
13 | Hakli, Noyan KM 33% (1/3) 0/1 12
17 | Bildstein, Jan LA -% (0/0) 2
26 | Piringer, Jannik LA 25% (1/4) 17 0/3 2
35 | Haemmerle, Matthias RM 56% (9/16) 2/3 | 713 2/3 B 1 1
39 | Luerzer, Robin LA 57% (4/7) 1/2 1/3 2/2 17 1 2
OA | Trautvetter, Benjamin
0B | Jonsson, Hannes Jon
45% (19 /42) 3/3 5/8 | 7/20 | 1/7 3/4 | 0/0 | 4/5 14 1 0 6 0 3 0 0

Ein Durchbruch (DB ist eine zusétzliche Information fiir Tore, die aus dem Riickraum erzielt wurden. Die Anzahl dieser Tore wird bei der Summe der Tore eines Spielers nicht berticksichtigt.

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)

GegenstoB Durchbruch

33 ‘ Tiefenthaler, Konrad 15% (4 /26) -% (0/0) 13% (1/8) 14% (1/7) 17% (1 /6) 33% (1/3) 0% (0/2) 0% (0/7)
15% (4 /26) -% (0/0) 13% (1/8) 14% (1/7) 17% (1 /6) 33% (1/3) 0% (0/2) 0% (0/7)
Gehalten Vorbei H Pfosten/ Latte ‘ Geblockt ‘ Wurfquote . LEGENDE
KM Kreisldufer
7m 3 0 0 0 0 3/3 100% TG TempogegenstoB
DB Durchbruch
6m 5 2 1 0 0 5/8 63% TF Technische Fehler
ST Steals
9m 7 8 0 2 3 7/20 35% WB Geblockte Wiirfe
AS Vorlagen
LA/RA 1 3 0 0 0 1/7 14% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 3 1 0 0 0 3/4 75% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 0 0 0 0 0 0/0 NaN%
Durchbruch 4 0 0 0 0 4/5 80%
19 14 6 2 3 19/42 45%

Es ist im Einzelfall méglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen konnen.



