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HLA MEISTERLIGA - Spiel: Bonusrunde , 3115 Spielnummer: 72841710, Saison: 26/27 - 11/09/26 - Sporthalle Barnbach

BEENDET

nu" . HSG Graz s

Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen

” WB | AS ‘ GK | 2min | RK ’ BK

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)
‘ ‘ Kreis ‘ GegenstoB Durchbruch
-% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0)
. LEGENDE
Wiife Team KM Kreisldufer
m 0 0 0 0 0 0/0 % TG TempogegenstoB
DB Durchbruch
6m 0 0 0 0 0 0/0 NaN% TF Technische Fehler
ST Steals
Im 0 0 0 0 0 0/0 NaN% WB Geblockte Wiirfe
AS Vorlagen
LA/RA 0 0 0 0 0 0/0 NaN% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 0 0 0 0 0 0/0 NaN% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 0 0 0 0 0 0/0 NaN%
Durchbruch 0 0 0 0 0 0/0 NaN%
0 0 0 0 0 0/0 -%

Es ist im Einzelfall moglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen kdnnen.



HLA MEISTERLIGA - Spiel: Bonusrunde , 3115 Spielnummer: 72841710, Saison: 26/27 - 11/09/26 - Sporthalle Barnbach

BEENDET

null :

Tore/Wiirfe Sonstiges Strafen

” WB | AS ‘ GK | 2min | RK ’ BK

Torhiiter Quote gehaltener Balle (Paraden/Tore+gehaltene Wiirfe)
‘ ‘ Kreis ‘ GegenstoB Durchbruch
-% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0) -% (0/0)
. LEGENDE
Wiife Team KM Kreisldufer
m 0 0 0 0 0 0/0 % TG TempogegenstoB
DB Durchbruch
6m 0 0 0 0 0 0/0 NaN% TF Technische Fehler
ST Steals
Im 0 0 0 0 0 0/0 NaN% WB Geblockte Wiirfe
AS Vorlagen
LA/RA 0 0 0 0 0 0/0 NaN% GK Gelbe Karte
2min 2min-Strafen
Kreis 0 0 0 0 0 0/0 NaN% RK Rote Karte
BK Blaue Karte
GegenstoB 0 0 0 0 0 0/0 NaN%
Durchbruch 0 0 0 0 0 0/0 NaN%
0 0 0 0 0 0/0 -%

Es ist im Einzelfall moglich, dass Unterschiede zwischen der Summe einzelner Spielerstatistiken und Teamstatistiken auftreten. Der Grund ist, dass aufgrund der Geschwindigkeit eines Handball-Spiels bei einzelnen
Ereignissen unsere Scouts den Spieler nicht richtig zuordnen kdnnen.



